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CD-ROM

niveau:

VIRTUOSO X, PLANET EARTH X, MO’PHATT X, STREET KITS,
BEAT SHOP 2, VINTAGE X PRO (1/2/3)

Le virage amorcé il y a plus VIRTUOSO X, fledanslaportiond’attaque. C6té instruments ethniques. Puis E-mu
d’un an par E-mu a été specta- UN ORCHESTRE cuivres solo, on retrouve les clas-  était reparti pour un nouveau tour
culaire. On croyait la société cali- CLASSIQUE siques du genre, déclinésen plu- du monde avec le Planet Earth.

fornienne, propriété de Creative, a
I"agonie: elle met sur le marché une
série de cartes audio de trés bonne
qualité a un prix imbattable. Juste
derriere débarque I'Emulator X, un
sampleur virtuel basé sur vingt-cinq
annéesd’expérience en matiere d’é-
chantillonnage.

Aujourd’hui, c’est autour du Proteus
de passer derriere I'écran. Qu'a cela
ne tienne, la série de Rom Proteus
est promptement déclinée. En plus
de labanque Composer (Proteus
2000) fournie d’origine, trois ban-
ques sont déja disponibles, Vir-
tuoso X, Planet Earth X et Mo’Phatt
X. Ce sont des banques peu con-
sommatrices de Ram et qui per-
mettent au disque dur de se reposer
ou d’'étre préservé pour d’autres
applications audio. Les effets d’ori-
gine sont recréés par logiciel, ainsi
que tous les parameétres de synthe-
se et de modulation; car, ne I'ou-
blions pas, les Proteus X/Emulator
X sont de puissants synthétiseurs.
Sur ces banques (jaquettes oran-
ge), les échantillons sont protégés
et ne peuvent étre édités (par un
Emulator X). Il existe d'autres ban-
ques (jaquettes bleues) totalement
inédites et beaucoup plus impo-
santes en mémoire: Street Kits,
Beat Shop 2 et Vintage X Pro. Ecou-
tons tout cela...

Il s’agit d’'une banque d’orchestre
classiquereprenant!’intégralité (mul-
tiéchantillons et programmes) des
deux Rom de 32 Mo du module Vir-
tuoso 2000. Les cordes occupent la
moitié de la mémoire. Les différen-
tes techniques de jeu ou d’expres-
sion sont recréées: legato, marcato,
trémolo, spiccato ou pizzicato. On
trouve également, suivant les regis-
tres, différentes tailles de sections,
allant de la totale au solo: on peut ci-
ter des configurations a cinqg et sei-
ze violons, cinqg et quinze altos, cinq
et dix violoncelles, trois a six contre-
basses...

Les programmes sont soignés, uti-
lisant au mieux les possibilités de
synthése du Proteus X. Les grosses
sections sont propres, avec beau-
coup de dynamique, des points de
boucles bien traités et des monta-
ges difficiles a prendre en défaut.
Grande musicalité, attaques fran-
ches, réponse dynamique bien re-
créée grace a la matrice de modu-
lation. Les violons solo sont assez
réussis, avec une belle attaque d’ar-
chet et une tenue musicale. Les vio-
loncelles et les contrebasses sont,
en revanche, moins convaincants.
La collection d’instruments a vent
est fournie. Les différents types de
flGtes sont bien rendus, mais les flG-
tes alto et piccolo ont trop de souf-

sieurs articulations (premier et se-
cond pupitre) et dynamiques (soft,
hard). Les programmes Dynamic
permettent une bonne expressivité,
compte tenu de la mémoire rédui-
te. On note ainsi des trompettes
moelleuses ou pétaradantes, des
cors francgais doux ou cuivrés. Les
trombones sont un peu plus neut-
res mais tout a fait jouables. D’'une
facon générale, les bois solo sont
de la méme trempe, que ce soit les
hautbois ou les bassons/contrebas-
sons. La clarinette, de son c6té, est
musicale mais manque parfois de
constance dans les transitions (vo-
lumes, niveau d’attaque). Elle est
largement déclinée en différents
timbres. On trouve également une
belle clarinette basse.

Enfin, les percussions sont magni-
fiques: timbales amples et longues,
cymbales claires, gongs impression-
nants, grosses caisses qui déména-
gent... En tout, plus de vingt ensem-
bles complets de percussions. Il
manque, a notre sens, quelques ins-
truments tels que les guitares clas-
siques, et les orgues liturgiques sont
anecdotiques.

PLANET EARTH X,

LE TOUR DU MONDE

Il'y a quinze ans, le Proteus 3/World
était le premier module dédié aux
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C’est sa Rom de 32 Mo qui est offer-
te ici, avec les 512 programmes
d’origine. Le voyage commence par
les percussions africaines: djembe,
gankokwe (ouvert, fermé), shekere,
talking drum, balafon. Bien évidem-
ment, la part belle est faite aux dif-
férentes techniques de jeu, reprises
dans chaque kit sur plusieurs tou-
ches. Les percussions brésiliennes
n‘ont pas été oubliées: surdo (avec
vélocité), sifflets, agogo, tambourin,

E-mu Systems
Virtuoso X, Planet Earth
X, Mo’Phatt X, Street Kits, Beat
Shop 2, Vintage X Pro (1/2/3)
banques de sons
PC format E-mu
www.emu.com
E-mu France

Proteus X (logiciel + 0404):
199 €

Virtuoso X, Beat SHop 2,
Street Kits: 99 € chaque
Planet Earth X, Mo’Phatt X:
79 € chaque

Vintage X Pro 1, Pro 2, Pro 3:
149 € chaque

Bundle Vintage X Pro
(1+2+3): 349 €
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cuica, pandero E Tout pour le car-
naval. On ne compte pas le nombre
de percussions individuelles ou les
kits prets ~ jouer, issus des quatre
coins de la planste.

C™tZ multisamples, commeneons
par les quelques instruments ~ cor-
des exotiques. Le su gzheng est un
instrument dOExtreme-Orient " cor-
des pincZes: capture propre, rendu
musical mais transitions audibles.
Idem pour le banjo, le bouzouki, la
mandoline. Les instruments ~ vent
sont nombreux: shakuhachi, flzte
depan, ocarina, cornemuse. On ren-
contrera aussi des raretZs: bansuri,
mizmar , suona E Leur musicalitZ
est, en gZnZral, tres bonne, dom-
mage encore une fois que le multi-
sampling soit limitZ, Rom oblige.
DOune maniere gZnZrale, ce type de
remarque sOapplique " la plupart des
autres multisamples ( steeldrum , ac-
cordZonsE), ce qui est normal en
fonction de la conception dOorigine.
Rare exception, la harpe celtique est
soignZe, avec assez dOZchantillons
pour un rendu fluide. On se prend

~ rever du jour oe E-mu dZvelop-
pera une telle banque sur plusieurs
Go.

Pour terminer, signalons la prZsen-
ce dOexcellents programmes de syn-

these b%otis " partir des Zchantillons
ethniques. Non seulement ils dZ-
montrent la puissance de la section
synthese mais ils sont originaux et
utilisables. Coup de chapeau aux
textures hybrides et aux nappes
planantes, agrZmentZes de subtiles
percussions ou de doux frZmisse-
ments, dOici et dDailleurs.

MOOPHATTX, HIP-HOP
Dernier hZritier (pour le moment)
des Rom pour Proteus 2000, MoO-
Phatt X reprend la Rom 32 Mo et les
540 programmes du module MoO-
Phatt. Il sOagit dOun ensemble de kits,
de sons de synthese et dOeffets spZ-
ciaux dZdiZs hip-hop/R & B. En tout,
on dispose de pres de 1600 Zchan-
tillons. E commencer par des per-
cussions tres travaillZes, avec une
production efficace: kits acoustiques
traitZs (compression, effets lo-fi, mZ-
langes, Zdition), kits Zlectroniques
(Linn, TR-909), beat box et ensem-
bles dOorigine incontr™|Ze.

On poursuit par diffZrentes peches
dOorchestres (utti, accords) et syn-
thZtiques (dont de tres bonnes sur-
prises). Les guitares existent sous
plusieurs formes: multisamplZes
(nylon, Stratocaster) pas trop dZs-

agrZables, en accords et en cocottes 3

Comme IOEmulator Récording 37), le Proteus X est une suite matZrielle et

logicielle. Elle est composZe dOune carte 0404 et dOun lecteur dOZchantilld
La carte est au format PCI court. Deux connecteurs externes permettent de
raccorder deux ensembles de c%ebles Zpanouis : dOune part, un ensemble a
logique, composZ de deux entrZes et deux sorties au format jack 6,35 asy
mZtrique, reliZes ~ des convertisseurs 24 bits/192 kHz; dOautre part, u

ensemble numZrique, offrant des entrZes/sorties coaxiales et optiques (Adat
ainsi quOun duo Midi. La qualitZ des convertisseurs, meme si elle nOZgale {
les excellents convertisseurs pro des cartes 1212m et 1820m, est inatten-

due dans cette gamme de prix. Mieux, la 0404 est ZquipZe des deux chips
maison E-DSP prenant en compte les traitements audio et capables de gZnZ
rer dOexcellents effets matZriels, sans latence. Une solution ~ regarder de tre
pres, qui nOa rien ~ envier aux cartes dZdiZes, bien plus onZreuses. On pe
relier ~ la 0404 une carte fille synchronisation PCI gr%.ce ~ un connecteur
interne. On dispose alors dOentrZes/sorties SMPTE/WordClock ainsi qug
dOune sortie MTC.



