E-mu Proteus X

pierwsze kroki

Maciej Dobrski

Artykut ma za zadanie przeprowadzenie
Was przez pierwszy etap pracy z syste-
mem programowo-sprzetowym Proteus X.
Nauczymy sie tu jak przygotowaé wiasny
bank oraz okrasi¢ go efektami hard-

i software’owymi. Cata reszta zalezy juz
wytacznie od waszej inwencji i wyobrazni
muzycznej.

Zatgczona w pakiecie ksigzeczka Quick Start
wyraZnie sugeruje deinstalacje interfejsu audio/
MIDI, ktéry ewentualnie tkwi juz w jakiej$
szczelinie ptyty gléwnej, a nawet uspienie
fabrycznego systemu audio (w BIOS) przed
fizyczna instalacjg karty E-mu 0404. Potem
nastepuje instalacja oprogramowania, ktéra
przebiega w trzech niezaleznych etapach: ste-
rowniki karty i software miksera E-mu Patch-
Mix DSE, software syntezatora Proteus X
i w konicu biblioteki bankéw prébek. W charak-
terze stodkiej wisienki na szczycie kremu
pakiet wyposazony jest dodatkowo w standar-
dowe dzi$ programy WaveLab Lite i Cubase LT
Trzeba z szacunkiem przyzna¢, ze mimo zlozo-
nosci instalagji catego systemu przebiega ona
wyjatkowo sprawnie. Musze jednak ostrzec
o jednym niedopatrzeniu: instalacja bibliotek
prébek na tym samym dysku systemowym
(C, zgodnie z sugestia instalatora) zakonczyta
si¢ fatalng jakoscia dZwigku, postrzepionego
i z czkawka. Proteus czerpie duze prébki bezpo-
$rednio z dysku, jedynie poczatkowy ich frag-
ment lokujac w pamigci RAM, i ta operacja
pozostawata w wyraznym konflikcie z jedno-
czesna pracg algorytmoéw syntezy. Do tego celu
—jak zresztg w kazdym innym przypadku
nowoczesnego syntezatora odtwarzajacego
strumieniowo prébki — najlepiej jest wykorzy-
sta¢ osobny, szybki i uporzagdkowany dysk. Na
szczgscie proces reinstalacji bankéw brzmienio-
wych na innym dysku przebiega wyjatkowo
elegancko po wtozeniu CD do szufladki, zapew-
niajac uprzednie sprzatanie bataganu.

Dopiero po upewnieniu si¢, ze caly majdan
E-mu Proteus X pracuje prawidlowo, i Ze inter-
fejs E-mu obstuguje wszystkie inne programy
audio — mozna sprébowac powtdrnej instalacji
starszych Kkart. Instrukcja lojalnie ostrzega jed-
nak, ze moze wystapi¢ konflikt miedzy sterow-
nikami kart réZnej rasy i w rezultacie protesty
systemu. Nic takiego nie stafo si¢ w komputerze
testowym, w ktérym obok karty E-mu 0404 bez-
problemowo pracowat interfejs Wave Center 2.
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P roteus X pojawia
sie na ekranie mo-
nitora niemy, w wol-
nostojacej wersji zaj-
mujac okoto potowe =
ekranu. Niemy, bo Za-
den bank brzmieniowy nie jest jeszcze zatado-
wany do instrumentu, pokazujac w oknie
nawigacyjnym smutny napis <None>.
Nalezy uruchomi¢ mechanizm penetratora,
ktory przeczesze dyski w poszukiwaniu
jakichkolwiek plikéw dla Proteusa. File >
Update Library (1) odstoni dialog, w ktérym
ustalamy obszar poszukiwan (2). W zakltadce
Library pojawia si¢ lista Bankéw, Presetow

i poszczegdlnych prébek (3).

Jedna z metod ozywienia Proteusa i wyda-
nia zen dZwigku jest przeciagni¢cie myszka
poszczegdlnych brzmien (Presets) w okienko
nawigacyjne i tym samym stworzenie wia-
snego zbioru. Inna metoda to zaladowanie
catego banku z listy przygotowanych fabrycz-
nie i eliminacja zbytecznych presetéw. Jest to
o tyle wazne, Ze caly bank rzadko bierze
udzial w projekcie, natomiast okupuje spore
rezerwy RAM, lokujac tamze nagtéwki pré-
bek. Metoda przeciggania myszka z zaktadki
Library w gtéwne okno jest catkowicie
wystarczajaca do instalacji banku, ktéra
—w zaleznosci od jego kubatury — trwa od
kilku do kilkunastu sekund (4).

TRERIET®
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praktycznym zastosowaniu brzmienia

Proteusa bgda obstugiwaty sekwencje
MIDI w konkretnym stylistycznie projekcie,
zatem konieczne bedzie spreparowanie wla-
snego banku z odpowiednimi presetami.
Zaczynamy od klikniecia File > New (1),
kreujac nowy pusty bank. Na dole eksplorera
kliknij w zaktadke System, co ukaze ikone
Desktopu. Stad — stopniowo rozwijajac mape
— musisz dotrzec¢ do presetéw, ktére przyda-
dzg si¢ w aranzacji. Bodajze najbardziej uni-
wersalnym zbiorem instrumentéw jest bank
Proteus X Composer, skad na ogét bedziemy
czerpac brzmienia do typowych aranzacji
w muzyce pop. Rozwin zakladke Proteus X
Composer.exb, potem jeszcze jedng o tym
samym tytule i w korficu zaktadke Presets.
Jesli to jest Twoja pierwsza wizyta w krainie
Proteusa, to warto zamoéwic talerz kanapek,
wiaderko kawy i mozolnie przestuchiwac
brzmienia. Nad ranem bedziesz miat(a) dobre
pojecie o mozliwosciach tego monstrum.

Klikaj prawym klawiszem myszy w preset,

a potem w napis Audition (2). Nazwa presetu
pojawi sie¢ w oknie nawigacyjnym instrumentu

Estrada i Studio * kwiecier 2005



S| (11 LA
B Y T T

T

mrugajac jak kierunkowskaz, a Ty mozesz sprawdzic jego przydatnos¢
grajac na klawiaturze. Jesli pasuje — kliknij prawym klawiszem myszki
i wybierz opcje Merge, ktdra ulokuje preset w nowym banku. Jesli nie
—wybierz Stop Audition i szukaj dalej. Mozemy tez korzystac z przeszu-
kiwania kategoriami instrumentéw. Kliknij w zaktadke Library — na
gorze eksplorera pokaze si¢ okienko filtrujace, ktére zawiera znacznie
krétsza liste wediug rodzaju brzmienia.

Teraz mozna juz lokowac brzmienia na poszczegélnych kanatach
MIDI albo w oknie Single, albo Multisetup 1-16 i 17-32. W tym drugim
przypadku na samym poczatku poziomych szufladek, ktére reprezen-
tuja kanaty MIDI (patrz ponizej), znajduje si¢ z6ity guzik z numerem
kanatu. Tuz obok jest fikusne niebieskie oczko — kliknij wen i z listy
brzmien zmagazynowanych w banku wybierz to, ktére w sekwencji
obstuguje dany kanat transmisji (3). Tak uzbrojony modut jest gotéw
do gry Ostatni etap to niezbedna funkcja Save As.

roteus X umozliwia wglad w dwie wersje gtéwnego okna: Single

1 Multisetup. Pierwsza jest wygodniejsza w przypadku gry na
zywo, oferujac dostep do edytora efektéw przypisanych poszczegélnym
presetom. Druga dotyczy wieloglosowej pracy modutu przy wspétpracy
z sekwencerem. Tu nastgpuje wybdr i asygnata brzmien, ustalenie
poziomu, panoramy i adresu wyjsciowego dla kazdego z 32 kanatéw
MIDI. Tu takze dokonywana jest dystrybucja i ustawienie parametréw
efektéw. Multisetup moze by¢ utrwalony w postaci pliku i natychmia-
stowo reanimowany do obstugi konkretnego projektu. Warto jednak
pamigtad, ze parametry MIDI Control do zdalnej manipulacji brzmie-
niem (ustalane w dolnej czesci panelu instrumentu) sg czescig presetu
i jako takie nie beda zapisywane w ramach pliku Multisetup.

PatchMix DSP (aplikacja obstugujaca karte dZwigkowa E-mu 0404)
jest wyposazony w 274 presety efektéw podstawowych (Core Effects)
i ich kombinagji. Panel kontrolny PatchMix moze si¢ ukaza¢ w réznej
postaci (A) w zaleznosci od potrzeb aplikacji, ktérg ostatnio obstugiwata
karta E-mu 0404. Teraz ustawmy system do pracy Proteusa w postaci
instrumentu stand-alone, kontrolowanego przy pomocy MIDI z zewnatrz.
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Klikajac w guzik Open Session (1) wybierz preset (0404) Proteus X Stu-
dio.session (3) lub — pod guzikiem New Session (2) — Emulator X, ktéry
(zapewne dla zmylenia szpiegéw) obstuguje takze Proteusa. W tym przy-
padku (B) dla Proteusa sa do dyspozycji 4 tory miksera, opisane na dole:
Ex Main jest neutralny brzmieniowo, za$ 3 nastepne opatrzone sg efek-
tami poglosu, echa i znieksztalcen z flangerem. Oczywiscie kazdy tor
(strip), kazdy efekt don przypisany bedzie zuzywat okreslony procent
zdolnosci obliczeniowych DSE wiec sztuka polega na eliminacji zbednych
asygnat i efektywnym wykorzystaniu tego potencjatu. Na przyklad efekt
Distortion i Flanger moze si¢ okaza¢ niepotrzebny w tej sesji: kliknij

w nagtéwek toru (4) — pokaze sie czerwona ramka — i zastosuj funkcje
Delete. Ta samg metodg wyeliminuj wszystkie zbyteczne w tej sesji tory
miksera, zostawiajgc tylko trzy: Ex Main, Reverb i Delay (C). W takiej
konfiguracji brzmienia Proteusa mozna zarejestrowac albo na zewnatrz
komputera, pobierajac sygnal analogowy z wyjs¢ liniowych karty (lub
cyfrowy z S/PDIF), albo wewnatrz, wysyltajac miks pod odpowiedni adres
w sektorze Main Inserts > Insert Send (Output to ASIO/WAVE or Phy-
sical Out) (5). Sygnal powinien pojawi¢ si¢ w monitorze dowolnej aplika-
cji rejestrujacej audio.

Na tym etapie pozostaje nam dokonac ewentualnego wyboru i edycji
efektéw DSP Tor Ex Main zostawilbym goly — tu mozna skierowacé np.
Sciezki basowe. Kliknij w dowolne okienko insertowe danego toru (6):
po prawej stronie pojawi si¢ okno edycyjne. Pod spodem znajdziesz liste
presetéw w danej kategorii efektu. Kliknij FX nad tym oknem (7) i otwo-
1zy si¢ lista wszystkich efektéw i ich kombinacji w postaci gotowcéw,
skad mozna je przeciaga¢ mysza w odpowiednie okienka insertowe
toréw miksera. Teraz uruchom Proteusa i zainstaluj kilka brzmiefi na
kilku kanatach MIDI, kreujac nowy Multisetup lub otwierajac juz istnie-
jacy wedtug recepty opisanej w poprzedniej cz¢sci artykutu.
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oknie Single — tuz pod ekranem nawigatora brzmien i pod gat-

kami Volume/Pan — znajduje si¢ niebieski przycisk Output. Tu
zadecydujemy, do ktérego toru miksera przypiszemy dane brzmienie
Multisetu. Kliknij wen i zauwaz, Ze oprécz opcji Off (ktéra wyciszy
brzmienie na amen) sa tam do wyboru wszystkie sekcje miksera uprzed-
nio przygotowane. Teraz wystarczy kazdy kanat Multisetu przypisa¢ do
odpowiedniego toru i Proteus jest gotéw do gry z efektami DSP

Moze si¢ wszelako okazad, Ze efekty DSP karty E-mu 0404 nie sa

z jakiego$ powodu stosowne w naszym projekcie. Proteus X jest wypo-
sazony w bogatg kolekgcje efektéw programowych i elastyczne opcje ich
dystrybucji. Efekty Proteusa, oparte na 32-bitowych kalkulacjach zmien-
noprzecinkowych mogg stanowic czgs¢ Presetu lub Multisetupu, albo
obydwu. Multisetup (Aux) Effects sa przewidziane jako efekty giéwne
— takie jak pogtos lub opéZnienie, i moga by¢ przypisane do dowolnego
—albo wszystkich 32 kanaléw MIDI. Preset Effects — np. chorus do basu,
distortion dla brzmienia gitary — moga by¢ przypisane do konkretnego
presetu. Niektdre z brzmief Proteusa s juz tak ozdobione fabrycznie,
inne dostajemy suche, ale wszystkie podlegaja edycji.

Tymczasem zaaplikujmy efekty globalne (Aux Effects) w naszym
projekcie. W tym celu najpierw wyeliminujmy efekty DSE, kierujac
wszystkie wyjscia Aux do jednego (suchego) toru miksera. W prawym
dolnym rogu okna Multisetup znajduja si¢ 3 wyjscia Aux, dotychczas
w pozycji wyltaczonej (Off), bowiem ci¢zar efektéw spoczywat na bar-
kach procesora DSP Teraz przetaczmy je na tor Ex Main (1). To samo
dotyczy asygnaty poszczegdlnych kanatéw MIDI, a w zasadzie prese-
téw, ktére powinny sie znaleZ¢ tez na tym torze miksera (2). Teraz klik-
nij w czerwony guzik AUX1 (3), ktdry znajduje si¢ w gérnym prawym
rogu tablicy. Pusty ekran pod spodem bedzie oznaczat, ze dany kanat
MIDI jest ,,suchy”. Kliknij w strzatke (4)...

3 z menu wybierz
TR 1 adekwatny efekt

(1) > (2) > (3). Okno
wypelni si¢ kontrolkami,
ktérymi mozna wyregulo-
wac efekt do smaku. Glebo-
kosc¢ efektu jest ustalana
galtka FX A (4) lub — tuz
obok — FX B, jesli w szeregu
znajdzie si¢ drugi efekt. Oby-
dwie gatki znajduja sie w dol-
nej sekcji okna, poswiecone;j
kontrolerom MIDI, zatem ten
parametr podlega zdalnym
manipulacjom. W identy-
czny sposoéb zaaplikuj efekty |
(lub nie) do wszystkich ! ”H””””IJI
kanaléw MIDI, ktére biorg
udzial w tym projekcie,
pamietajac o tym, ze zmiany
beda dotyczyly wszystkich
presetéw w tym banku.
Zastosuj funkcje Save, jesli
modyfikacja ma by¢ utrwa-
lona na potem. Ostatnia
podstawowa czynnos¢

W przygotowaniu Proteusa
do pracy to asygnata efek-
tu(éw) specjalistycznych do
presetu, ktére sg niezalezne
od efektéw globalnych

w oknie Multisetup. SE T
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ierwsza zakladka eksplorera (z lewej
strony okna) zawiera liste presetéw i pro-
bek banku, ktéry podlega wlasnie modyfikacji.
Rozwin zaktadke Presets i kliknij w ikonke
klawiatury, tuz przed nazwa presetu. Ten
manewr otworzy jego stron¢ edycyjng (Preset
Global Page). Zastosuj t¢ sama sekwencje
czynnosci aplikujacych wybrany efekt lub
efekty — FX A i FX B —jesli taka jest potrzeba,
np. Chorus i EQ. Rezultaty mozna sprawdzi¢
grajac po prostu na klawiaturze MIDI.

1 to by bylo na tyle w prébnej jezdzie.
Wystarczy do pokonania pierwszych prze-
szkéd i uruchomienia Proteusa w petnej kra-
sie. Dla zdecydowanej wigkszosci uzytkowni-
kéw na tym etapie korficzy si¢ penetracja
jakiegokolwiek instrumentu i zaczyna praw-
dziwa twérczos¢. EIS
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